
Attaque
précise

Garde
défensive

Parade
caudale

EFFORT : 1 par attaque

—Effets—
ATTAQUE : +3
DOMMAGE : +3

Défense physique : -3
Défense Magique : -3

attaque
agressive

Céder du
terrain

Attaque
caudale

Déplacement 
en deux temps

Contourner 
le bouclier

EFFORT : 1

—Effets—
ATTAQUE : -3

si l’attaque réussit, elle 
touche la zone Désignée.

EFFORT : NON

—Effets—
Défense physique : +3
Défense Magique : +3

Malus aux tests D’action : -3
(sauf test d’Équilibre, Esquive...)

EFFORT : NON

—Effets—
Défense physique : +1

Malus à tous les tests : -1
OU

Défense physique : +2
Malus aux tests D’action : -2

EFFORT : 1

—Effets—
Malus aux tests D‘attaque : -2

Défense physique : +1 par 
Mètre céDé

(distance maximale égale au 
Rang en arMes De Mêlée ou 

coMbat à Mains nues)

EFFORT : NON

—Effets—
UNE ATTAQUE 

SUPPLÉMENTAIRE
(cauDale uniqueMent)

Malus aux tests D’action : -2

EFFORT : 1

—Effets—
COMBINAISON 

DÉPLACEMENT + ACTION 
+ DÉPLACEMENT 

AUTORISÉE

Défense physique : -2
Défense Magique : -2

EFFORT : NON

—Effets—
init – phys Du bouclier > init :

BOUCLIER CONTOURNÉ

init – phys Du bouclier < init :
SANS EFFET sauf Malus De -2 

à tous les tests D’attaque
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