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JOHNNY
« BUTTERFLY »
COOPER

Dans le style des gars toujours préts a faire le sale bou-
lot, Johnny a de tous temps été plutét bon. Il a bossé en
tant que videur dans un saloon de Carson City pendant
quelques années, boulot qu'il a malencontreusement per-
du avec sa grande gueule, toujours a répéter a droite et
a gauche ce qui ferait mieux de rester enterré. Alors for-
cément, quand ¢a concerne les activités pas toujours tres
catholiques du boss, le retour de baton est bien souvent
douloureux. Un soir d’orage, on I’a laissé dans la boue
avec les deux jambes brisées.

Mais Johnny, c'est un type costaud, le genre qui se remet
méme de ¢a. Il a fini par guérir. Pourtant, depuis cet épi-
sode-1a, il a comme un truc qui le travaille. La nuit, il fait
des réves horribles, des trucs sombres qu'il voit ramper
a la limite de la ville. Il a tenté de se mettre a la bibine
pour oublier, mais cela a posé deux problémes : ¢a n'a
pas fonctionné, et en plus, il n'a plus guére de billets pour
continuer. Pas a tortiller, il lui faut un nouveau job.




NOM DU PERSONNAGE

DESCRIPTION

JOLMW/] Cooper \ " Taille :195 m_Poids :105 ke
| Pseudo : Butterfly | 4 Sexe : Maseulin
E— Joueur : - —{EI hiii " i Elf_ Age :3& ang =
- Refoaded - i
Com X =2 C = % SN
3 trarrs 12 B carac P Gl resinee lp g
o e Primes: :
ATTRIBUTS DERIVEES ) o
AGILITE ab Base Mod. ATOUTS :
AME db b ALLURE e
FORCE a1o A CHARISME Costoud =
INTELLECT d4 b PARADE || || — v
VIGUEUR d& 7 RESISTANCE || || 1
N TREMPE |l || —
COMPETENCES P (| .
Combat ag EQUIPEMENT | || - -
Equitation d4 Colt Peacemoker .45 | botte ;
Infimidation dé deux_ bottes de SO balles, bottes, HANDICAPS -9
Jen d4 clmevs Q'e’guiz‘a{-im, caclw—foussiére, Briteux R
Loncer - db ceinture avec lw[sher, cheval avec Mawvais réves = =
Ifgmf tion :Z celle efsacvclws, 179 en prwﬁw. 5 E
i ! =
Tri dab6 || || o
pe L — 2
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR l
a | 1 -~
..... d o o
_____ d FATIG.
L d poeNON 0} L
| | | | |
mij =] =) L=
_|IEl = ABMURE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Raotte For +ob
Colt Peacemoker 4S5 12/24[48 206+ 1 N
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JACK
<DYNAMITE JACK >
. McLAREN

O
i
T

el

MacLaren, Jack McLaren, pour vous servir, M'dame !
Mais tout le monde m’appelle Dynamite Jack, rapport a
qu’j’en connais un rayon en batons explosifs. Kess vous
\ dites ? C’est qu’a force de faire exploser des blocs de

pierre dans des mines, suis dev'nu un peu dur d’oreille.
Ah oui, cette vieille histoire ! Oui, M'dame, les derniers
bandits qu’ont cru pouvoir voler le vieux MacLaren, ils
reposent au fond d’une mine, d’puis c’temps-la qu’on
m’appelle Dynamite Jack. Oui, une partie de la mine s’est
effondrée, mais m’a rien volé, alors j'dis qu’'ca valait la
peine. Pis, j’en trouverai bien une aut’, de mine, M'dame.
Suis du genre veinard, comme gars.

Pour slir que vous risquez rien avec moi, M'dame,
j’sais protéger c’qui a d’'la valeur, M'dame.



NOM DU PERSONNAGE DESCRIPTION
_____ Jack MeLaren Taille :1,75 m_Poids :&7 ke
Pseudo : Dynamite Jock 1| S g Sexe : Maseulin
= . = TR I Age :45 ans
E Joueur H E Age 3
 Refoectod - |
O trars LB OH carac LE O mesinee  LH gl
ATTRIBUTS DERIVEES ) oL
AGILITE ab Base Mod. ATOUTS :
AME a4 b ALLURE i =
FORCE ao | | 2 cuamsme Chavcens =
INTELLECT ab 4 PARADE Quérison. rop e 5
VIGUEUR ag b RESISTANCE Nerf dacier -]
""" 1 TREMPE
COMPETENCES e | -
Condot - EQUIPEMENT | || - -2
Conaissonce (Exp osifs) db 10 batons de dynamite, mule
Lovcer A8 N Gl tfmied), albonter HANDICAPS 3
Terception d4 (200), detonateur, 30 m de fil Dur doreille (Mineur)
Reparation db 0e détvnation, 3 amorces, nitro Héroigue =5
hir dé """ . . S] y & E E
(Z litres) , felle, fmleh toutean, Sale taractere w1 =
Iripes db une. E_p_i_ e de cigares, 20 I || . 2
----- d _c_p_\_r_fvuagf de seatteramm, 2.0 _z
----- d miches, 50 balles de revolver
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR
_____ d -1
T e [
_____ d FATIG.
POGNON [ L
e il - [ ] [ ] [
C ey Y = =y L= ﬁL
_|E_ ABMURE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Scatterqun bl12/24 1-306 12 2 - +2enTir
Revolver Starr (44)  12/24/4& 206+ 1 b 1 Rechargement2
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«Joue avecle feu»,ou « Djou’», comme le surnomment ses
amis visages pales, est fidéle aux coutumes ancestrales de
son peuple, mais uniquement parce qu’il pense que c’est
juste. En réalité, il est fasciné par les locomotives fumantes,
les machines de métal et autres mitrailleuses rotatives. Son
chamane a changé son nom et lui a demandé de voyager
dans le monde de ’homme blanc, persuadé que la curio-
sité de Djou’ ne serait rassasiée que s’il pouvait constater
de visu les dangers de la technologie.



NOM DU PERSONNAGE

Oove avec le feu

DESCRIPTION

Taille :1,&5 m Poids :90 /0(‘

B

.. _ Pseudo : Djou’ - _ Ji‘ Sexe : Maseulin
E_ Joueur : —{EI s d Elf_ Age :1& ane ‘f = i
- Refoaded -
O trarrs B O camac LE O mesine L G
ATTRIBUTS DERIVEES ) i
“ oor.
ACILITE a8 Base Mod. ATGUTS ]
AME ab b ALLURE =
FORCE d& 2 CHARISME Lostond 2
INTELLECT db b PARADE || || — ©
VIGUEUR db b6 mesistaNce Il 1
B TREMPE |l || —
COMPETENCES 5 ||
Combot ag EQUIPEMENT | || - -2
Conmaissance (Andais)  d4 Are, tomahowok, 40 fliches
EQMi#m"im db rations de route (3 jours) , cheval HANDICAPS -9
:P‘f" cep tion db Cnommé Cheval de fer, avec con Curienx (I_ecétm[aqe es visnges Pa]es)
f’dm@ db vertures et sacoches). Etranger (Tndien dans une E—= E
,I—” dad SotiEHE de visages im[es) E E
Iripes a6 | | Serment des Anciennes traditions =
..... d (Mineur) -2
..... d o
..... d o o
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR -]
PR || -
_____ d FATIG.
v ¢ | ] FIGHON | | |
mij =] =) R
_|E = ABMUBE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Tomahawk For +ob
Are 12/24(4& 206 1 fleches O
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PLUME
LE SERPENT
DEAU

Plume est inquiet. Les jeunes se détournent si facile-
ment des Anciennes traditions ces temps-ci. La tentation
des armes et des machines des Blancs n'a jamais été si
forte. Mais le plus inquiétant, c'est que beaucoup d'an-
ciens baissent les bras ou prennent de haut leurs cadets,
négligeant leur réle d'éducation envers les jeunes géné-
rations. Les esprits ont pourtant été clairs, tel est 'enjeu
pour empécher les abominations de dévaster le monde.

Alors quand un des jeunes braves les plus prometteurs
de sa tribu a montré de 1'émerveillement pour les che-
vaux de fer et les armes des blancs, le vieux chamane
est sorti de sa retraite et a décidé de l'accompagner dans
un voyage initiatique pour prendre en charge son éduca-
tion et lutter avec lui contre les horreurs qui rédent dans
I'Ouest étrange.



NOM DU PERSONNAGE

Plume le serpent dean
Pseudo : Pacui'

DESCRIPTION

Taille :1,6& m_Poids :5& k¢

B

Sexe : Masculin

Joueur : —1r:| R et . Age :52 ans ==y
S ol e
Com X =2 J L era * S\Lj’
O rrarrs Y2 G camac LE O resover L G
- ~ rimes : :
ATTRIBUTS DERIVEES o
AGILITE db Base Mod. ATOUTS | :
e aio” | | 6. s , .
FORGE oy .0/-2* CHARISME Arc.m«es (CLAW.WSW) E
INTELLEGT A s PARADE Points de Powvoir (7
VIGUEUR db 5 RESISTANCE || || 1
B TREMPE |l || —
GOMPETENBES 1S PomrspePouvor I
Combat db 5 | = -2
Diserétion d4 EQUIPEMENT
Equitation a4 . HANDBICAPS 3
ks ' Arc, coutean, carguois avec 3
Megeuvvw tribole dlo 40 flches, cheval (Aponi), Etranger* (chez les blancs),
?er'ceﬁphm d4 tomlol. ! Prdent - E
Soins db Kerment des Anciennes traditions =
Surie a4 | | s
Tir a6 |\ N o T z
Iri%pes e 7 S | | [ | | I S
..... d o o
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR -1
RN (I
_____ d FATIG.
d POGNON I L
] | | | | |
C =] =) = ﬁj|
_|E = ABMUBE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
Quérison 3 confact Soigne | blessure
'I_mmfvrmﬁm Sfe’. epersom/wl Sfécial
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Tomahawk For+db
Are 12/24(48 206 1 fliches ©
Coutean For+o4
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ROGER
« SHADOW »
AN g BERTHOLE

Tombé amoureux d’une femme mariée, le jeune Roger
Berthole s'est fait manipuler par la belle, qui I’a utilisé
pour éliminer son riche propriétaire d’époux et hériter
de sa fortune. I’'amant ayant servi de bouc émissaire, il
est obligé de fuir la ville de Denver. Roger s’engage alors
comme mercenaire pour des compagnies ferroviaires ou
comme garde de caravanes alors qu'’il tente d’échapper
tant bien que mal aux chasseurs de primes lancés a sa
poursuite. Toujours en mouvement, il se fait oublier peu
a peu, mais le neveu de ’homme qu’il a assassiné ne re-
nonce pas pour autant et le débusque a chaque fois qu’il
s’arréte plus de quelques jours. Roger a bien envisagé de
se débarrasser de lui, mais il ne fait pas le poids.

_ Dans un ultime coup de poker, il vient tout juste de si-
! } ! muler sa propre mort dans un accident de train avant de
v partir se cacher vers la Californie et le Grand Labyrinthe.
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NOM DU PERSONNAGE DESCRIPTION i
_____ Roger Rerthole e ‘Taille :1,76 m_Poids : 0 ke
Pseudo : Shadow { i/ wf\ Sexe : Maseulin
] [ - M ] ~
=f5] Joueur: == . = Age:2l ang
i ]| T ool i 3
O trarrs B O camac L O mesive.  LH =i
ATTRIBUTS DERIVEES L
Ao ag | [ = Mod. ATOUTS |
AME a4 || I & ALLURE i =
FORCE ab 0. CHARISME Arks pnartiou S
INTELLE p il L PARADE ér_xreme sens a
VIGUEUR ab 5 RESISTANCE Vif 1
""" 1 TREMPE
COMPETENCES P (| .
Conbot a2 EQUIPEMENT | | - 2
Diserétion db
----- - _(_,‘_é_eml (selle etfontes), stetson,
Eguitation d4 munitions (50), un holster o un_ HANDICAPS -3
Lancer db assortiment e couteanx (S) Ennemi juré (Majeur)
Perception a6 i | Prudent s
Sarcasmes a4 |l (| Recherche (Minewr) E =
Tir ag& W || — T s
'{?{?_pes a4 || || o e
_____ d -2
..... d TON PIRE CAUCHEMAR l
a | 1 =
- el ] R 1
_____ d FATIG.
L d poGNON 0] L
| | | | |
mj =y N o=y =R
_|IEl = ABMURE Zone Protection POUYQIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Colt Peacemaker 45 12(24(4& 206+ 1 6 A
Coutean 3/6(12 b+t 1 5 -
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KATHERINE
« SNOOP »
. WILLIAMS

Fille d’'une prostituée et d’un pére inconnu, la jeune
Katherine Williams n’a connu que les bas-fonds de New
York. Et c’est en idéalisant son pére que la petite fille a
grandi, dans 1’espoir qu’un jour il viendrait la retirer de
son enfer glauque et sordide. Eprise de liberté, elle a
fui le domicile familial encore enfant. Elle a alors trainé
quelques années avec les gosses du quartier,

Irlandais pour la plupart, apprenant I’école de

la rue. Devenue prostituée, elle est repérée

par le shérif Dragster. Fondateur de I’agence

Est de Pinkerton, ce dernier est attendri par

la jolie frimousse et ’espiéglerie de Kate et

I'utilise alors sur des opérations, en échange
de sa protection contre les autorités.

... jusqu’a ce qu’elle tue par accident un client, un fils
de gros bonnet ! Pour lui éviter de finir sous les roues
d’un carrosse, Dragster l’envoie alors a Washington,
aupres d’un sénateur, dirigeant occulte des Pinkerton.
S’entichant de la méme, le sénateur la met sur plusieurs
affaires ou ses talents lui donnent accés aux porte-
feuilles de personnes influentes au sein du jeune Parti
républicain.

Apreés la mort de son patron et une affaire délicate, Kate
est cette fois obligée de fuir, loin, a I’Ouest.




NOM DU PERSONNAGE DESCRIPTION
_____ Katherine Williams Taille : 1,65 m_Poids : 52 k¢
Pseudo : Shoop (ol o\ Sexe : Feminin
Elr— Joueur : ' —{EI ' Elf Age :23 ans O S
Rtk i ks
O trarrs 1B G camac P OH mesive  LE gl
ATTRIBUTS DERIVEES L
AGILITE a8 Base Mod. ATOUTS :
AME ab b ALLURE . =
FORGE as | || ez cnamsve Seiint g
INTELLECT db 4 PARADE Volenr ~
VIGUEUR db ) RESISTANCE |l || — £
""" 1 TREMPE
COMPETENCES U | .
Cordt as EQUIPEMENT || || - -
Crochetoge (+2) db Robes, tenme de voynge
Disrcton (-2) 0 | GGl ey HANDICAPS 3
?guilnhm a4 I I ! Curiense
Escalode  (+2) aé6__ | || Phobie (Tnsectes — Mineur) —=
Jeu a4 |l (| Recherchie (Mineur) E =
'__P__grcef/-ion S || e ——— | I s
Persunsion (+2) asa V| — T 2
Soarcasmes o | | [ || I T
lir a6 |l | TON PIRE CAUCHEMAR l
a Il _
N e |
..... d FATIG.
| ° | ] PouNoN | --I |
mj m o w¢ @ =R
_|E_ ABMURE Zone Protection POUYQIB PP Portée Effets/Durée ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Derringer s/1o/20 206 ! 1
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YAO
« AVENGER »
. FEl .

Dans son pays, Yao Fei était un jeune wuxia promet-
teur, et faisait la fierté de son sifu. Mais un jour, tan-
dis qu’il s’entrainait loin avec son maitre, des ban-
dits mirent son village a sac, massacrant tous ses
habitants. Parmi les victimes, sa fiancée. Dévasté,Yao
Fei sombra rapidement dans l’alcool, sans envie de
vivre, ni assez de volonté pour mettre fin a sa misé-
rable existence.

Un jour, son sifu lui donna une nouvelle, un but, et un
choix : alors que son éléve se laissait sombrer, le
sifu avait retrouvé la trace du chef des bandits. Ce
dernier avait embarqué pour le Nouveau monde,
une région appelée le Grand labyrinthe, pour y
servir un seigneur de guerre local. Yao Fei avait

le choix : continuer a se tuer a petit feu, ou re-
prendre sa formation et venger sa fiancée. Dans
un sursaut de fierté, le jeune homme traversa le
Pacifique avec son maitre, qui lui apprit un style
adapté a son état. Mais suite a un attaque de pirates,
le bateau qui transportait les deux hommes fit naufrage
dans le Grand Labyrinthe. Yao Fei fut séparé de son
maitre, blessé pendant I’assaut. En sa mémoire et celle
de sa douce fiancée, il poursuit désormais sa route dans
I’Ouest étrange, sur les traces de sa vengeance.



NOM DU PERSONNAGE

_____ oo Fei Taille :1,70 m_Poids :63 k¢
Pseudo: Avenger | B =s i efh Sexe : Maseulin
L : I “1 1 Age:22
| Joueur : ] R E—| ge :2.2 ans
Com X o2 | L ija * ,@\[9 s
O trarrs B O camac L O messive.  LH gl
ATTRIBUTS DERIVEES ’ A
AGILITE a8 Base Mod. ATOUTS :
A b ALLURE «a
i%/[;CE 32 _3 CHARISME Arcanes (f’/la?{'rise u Cl) E
:1:1:\:I:TELLECT a4 A PARADE Arts Marhaux/. v
VIGUEUR ab s RESISTANCE Kuv‘gfu __Sueoenew (Homme Tvre) 'l
N TREMPE || || -
COMPETENCES P (| .
Combot d& EQUIPEMENT | || -
Discrétion db —
----- o Tunigue, contean (Fored4), clwm_[_
ﬁ-‘f’_'”fahm d4 (selle et fontes), 4 bouteilles de HANBICAP S -3
I!’}.'L’W‘;?"L"m db tor _[,0,1;,,,,) un cheval 9'ocension : Ma'umise Hobitude [ Aleoolisme)
zqrcefhah d4 ,_;_if_i[[g carne (cheval , #ana_i_c_z_zﬁ ________ (Minewr) . [~ g
P o a6 4cg), selle, fontes, pilule de Etranger (Minew) B5E
“Augmentation. e trait db muoiaihf ful@mm‘e (p. 98 Livre Sem:\em" L =
_*_TJ}éﬂexim db Je bose) t (Majeur : vener s fiancée) P
o | | N [
PR (I -
- ol N TON PIRE CAUCHEMAR R
..... d o ————
..... d FATIG.
L d POGNON
| | | | |
iy L= N o =y = ﬁL
_|IEL = ABMURE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
_____ Aug, deTrait 2 4 2+ 1 PP/ rommd
_____ Déflexion 2 contact 241 PP/ rommd
ARME Portée Dégits CAT Mun. PA Notes NoTEeS
Couteon 3/6(12 ob+o4
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REVEREND
SAM
JOHNSON

Le révérend Sam Johnson a été assembleur dans les
usines Hellstromme pendant un bon bout de temps, mais
¢a, c’était avant la vision qu’il a regue sur les machines
qu’il contribuait a construire. Dans cette vision, un ange
lui murmurait que l'inspiration a l'origine de tous ces
gadgets venait des démons eux-mémes ! Il cessa toute
implication dans la construction de ces machines infer-
nales et se tourna vers Dieu, son dernier péché étant
d’emprunter un Shotgun de I’atelier ou il travaillait. Il n’a
pas oublié comment réparer les engins infernaux, bien
entendu, mais maintenant, il protége les innocents avec
sa Gatling, et c’est tout ce qui compte.




NOM DU PERSONNAGE

=l
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DESCRIPTION

i Som ;)allmm _; Taille :1,72 m_Poids :110 k¢
1L Pseudo : Révérend e \ 4 Sexe : Maseulin
: E_ Joueur : —{EI g g Elf_ Age :45 ans
- Refoaded -
C = X =2 J L Qj@*@\[? '_
O trars LB OF carac LE O mesowee  LE D
P e Yimes . )
ATTRIBUTS DERIVEES o
AGILITE db Base Mod. ATOUTS :
AME dab 5 ALLURE wa
FORGE o w0 CHARISME Arcanes (Miracles) =
INTELLECT ab 4 PARADE Conviction <
VIGUEUR d4 5 RESISTANCE || || 1
N TREMPE |l || —
COMPETENCES P (| .
Combot d4 EQUIPEMENT | || - -2
Foi d&+2 . —
' Cotling shotaum Joccasion, boite
Tercep hfm db 0e balles, hachette, robe de HANDICAPS -9
:Pg,m“m"m dé pasteur, cheval bon marché (un Obése A
Re}t‘mmhm db Appaloosa tot, nommé Charitz, Recherche (Majeur) (2 000 $ =3
fmm d4 avee selle et-s acoches) . fa\p}és por les Tvustries Hellstromme) , 5= E
hir db Serment (protéger les innocents 5%
Tripes ab Il Tmal) )
..... d o i
..... d o o
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR -1
PR || -
..... d FATIG.
d POGNON ] L
s B | | | ] |
C =] =) L=
_|IEl = ABMURE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Yachette For+04
Shoteun Catling. 12/24/4&  1-30b 2 12Tirs © Tiroub
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KAREN
« MISTRESS »

. PAGE

Le jour, Karen Page est une jeune et trés charmante
institutrice. La nuit, la jeune femme hante les tables de
poker ou elle met a profit ses charmes pour déstabiliser
ses adversaires masculins, ou pour trouver un partenaire
d’un soir. Les hommes tombent forcément dans une de
ces deux catégories aux yeux de cette libertine distin-
guée, probablement le résultat de son éducation par une
mere célibataire marquée au fer du viol par des Indiens.

Depuis quelques temps, les cartes ne démangent plus
Karen de la maniére habituelle. Grace a elles, un monde
occulte, a la fois excitant et angoissant, s’est ouvert a elle,
fait de nouveaux pouvoirs et de nouveaux adversaires.




NOM DU PERSONNAGE

DESCRIPTION

Tl
5

Karen Page Taille :1,63 m_Poids :54 ke
Pseudo : Mistress . Sexe : Féminin
Elr— Joueur : —{EI T Elf Age :26 ans O S
- Refoaded - —| S
Com X =0 | L Qfa * ‘.e\[?
O trarrs B O camac L O messive.  LH gl
Z Z Yimes .

ATTRIBUTS DERIVEES S
o ac | | mase Mod ATOUTS '
AME ag b ALLURE o wa
FORGE aa 42 CHARISME Stisants : =
INTELLE or 12 2 PARADE Arcane (Magie) >
VIGUEUR ab 5 RESISTANCE |l || — -1
""" 1 TREMPE

COMPETENCES 5 ||
Connaissonce (Botanigue) db EQUIPEMENT || || -2
Discretion d4
----- g Robes (2.), cheval (selle, fontes),
Eguitation d4 Jev.jeux. de cartes ; HANDICAPS _3
J.?"" d& Bjarrerie (Ot ce qru'e”e feme)
Magie d4 Maonvais réves s
Per ception a& | | Prudente E =
FPersuasion d&+2 || || e gy s
Sarcasmes a4 || || e el z
..... d o o 3
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR l
a | 1 =
..... d o o
_____ d FATIG
L d POGNON I [
| | | | |
mj M O ssed A E=REy
_|IEl = ABMURE Zone Protection POUYQIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
_____ Col /ficluefs Sf(f Vne 1 (C) invwque v objet ordinaire
_____ Pressentiment T Perm. ; downe une vision ou passé
_____ Cﬂl/xfusfvh Tnfx 2 Tnst. Secove des cibles spécifigues
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
_C__q_[[' Frontier 12/24/4& 206 ] ]
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PouG
« SHADY »
LIVEAUX

Doug « Shady » Liveaux a grandi a la Nouvelle Orléans,
ville teintée de vaudou et de magie noire. Tout semblait
le destiner a une carriére de médecin, comme son pére,

mais il y avait plus en lui un joueur invétéré qu’un

médecin altruiste. Sa passion pour le jeu le mena
finalement aux écrits codés de Hoyle, qu’il déchif-
fra avec ’aide de certaines mauvaises fréquenta-
tions de la Nouvelle Orléans. Aprées une violente dis-
pute avec sa famille au sujet de ses « déviances morales »,
il quitta la Louisiane pour 1'Ouest. Doug recherche une
certaine tranquillité, espérant en apprendre plus sur ces
pouvoirs mystiques qu’il commence a maitriser.




NOM DU PERSONNAGE

DESCRIPTION

B

It |l
Doug Liveanx e || Taille:1,8& m_Poids :8S k¢
1L Pseudo : Shady gk Ji‘ _ . Sexe : Maseulin
= Joueur: = {El R it Elr = Age:32 ans
- — Rofoaded _
C= X =2 : L Qfa * ‘.e\[? 5
O trars LB OF carac LE O mesowee  LE D
P e Yimes . )
ATTRIBUTS DERIVEES o -
AGILITE db Base Mod. ATOUTS
AME a8 b ALLURE . £
FORCE a4 +0  CHARISME Areanes (Made) S
INTELLECT a8 4 PARADE Donnenr £
VIGUEUR db ) RESISTANCE || || 1
B TREMPE |l || —
COMPETENCES 1o PowrspePouvor | I -
Combot a4 N (S| -2
Commaissance (Dcenltiome) d b EQUIPEMENT
Diserétion d4 Derringer, tonteon, jen de cortes, HANDICAPS -3
Jeu' db redinote, cheval (nomme Baron, Birarrerie (accent de la Nowvelle
Mage déb avee <elle et sacoches). Orléans) — E
Perception db Curienx ==
Réseanx da+ | | Sommeil lourd S
Soarcasmes a4 | I z
Tir a4 || | oo &
'I_ri%pes a6 || || oo T
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR -1
PR || -
..... d FATIG.
d poeNON 0} L
s B | | | | | ﬁ
) r i i —| r i i —| r ] |
_|E = ABMUBE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
Aud Rédue. deTroit 2 & 3+ 1 PP/ rommd
Déflexion 2 confact 241 PP/ rommd
Ecloir -6 12/24/4&  2-30b dig k
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Countenn For +04
Derringer s/1o/20 206 ! 12.Tirs 1
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GABRIELA
« VENDETTA »
VASQUEZ

Gabriela « Vendetta » Vasquez a été embauchée
un temps par la compagnie Black River, mais elle
n’avait pas le coeur ou les tripes a faire ce que

la patrone, Mina Delvin, lui imposait. On raconte
ici et 1a que Gabriela a traversé la Sierra Nevada
en plein hiver, par le col de Donner, pour traquer un
Shérif corrompu qui I’avait bouclée lors d’un passage a
Carson City.
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NOM DU PERSONNAGE

Gobrieln Vasguez
Pseudo : Vendetta

: E_ Joueur : _E

DESGRIPTION
Taille :1,65 m_Poids :55 k¢
Sexe : Féminin

: : ;eoed = =
Cm X =2 C o K o

Elf_ Age :26 ans

o reurs 1B G0 camac g O Rang: Mo g g
- z rimes : :
ATTRIBUTS DERIVEES o
AGILITE d& Base Mod. ATOUTS :
AME ab b ALLURE «a
FORGE QL ey CHARISME Arme fé{-iclw (Peacemaker) =
INTELLECT ab 5 PARADE S,"g“'m“# <
VIGUEUR ab 4 RESISTANCE S V’f _l
1 TREMPE I (|
COMPETENCES 5 (|
Combat ab EQUIPEMENT | || - -
59'? "{_%HO?’L db Ca[(’?eacem/cer, eomtean || |
}me ;‘hm ji Oe chasce, bofte de bolles, || || -3
ereeprion ceinture et holster ropide,
?I,s('mz;e d4 habits woir, lourd mrc[w-pmssi?;re HANDICAPS e g
Ew”‘“" d4 Oe cuir, Stetson, ' Rancunier (majeur) B5E
,I_” alo cheval (ument noire, Recherche (Mineur) =
I1ipes d4 nommée Mina, avec selle ot (loo$ poyE por lo Black River) -2
----- d sacoches). Tetu
_____ d
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR -1
PR (I
_____ d FATIG.
d poeNON 0} L
s | | | | |
E =] =) L=
_|E = ABMUBE Zone Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Coutean de chasse For+ 04 +]
2 Colt Pencemaker 1224148  20b+] ! ETire 1 Sim;p[e action
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BUTCH
« ROOKIE »
. DAVIS

Butch « Rookie » Davis est issu d’une famille riche, trés
riche, une des premiéres propriétaires de mine de roche
fantéme, si ce n’est la premiere, de I’Ouest. Seul fils de la
famille, il était tout désigné pour hériter de cet empire
grandissant.

Mais le jeune patriote ne le voyait pas de cet ceil et son
réve le plus cher était de rejoindre les hommes en noir
de I’Agence, ceux marchant dans I’ombre de son idole le
Président Lincoln.

Butch entreprit toutes les démarches possibles afin
de rejoindre cette agence gouvernementale, sans suc-
cés. Le jeune idéaliste a alors tout plaqué pour acquérir
I'expérience du terrain qui lui fait défaut. Son pére lui a
coupé les vivres, mais sa meére continue de lui envoyer
de I'argent en cachette, Butch ne manque donc de rien...
Cela suffira-t-il a conserver son air si sfir de lui ?
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NOM DU PERSONNAGE DESCRIPTION

_____ Butth Davis 5 Taille :1,75 m_Poids :&0 /«g
Pseudo : Rovkie () o Sexe : Maseulin
Elr =1 Joueur: = 1|2| ' Elr Age : 27 ans
TS fdod |

Cm X o= %*N
o rhars 12 7 eamae @ Qlresie. 1p O

E

o z Primes:

ATTRIBUTS DERIVEES ) L
AGILITE a8 Base Mod. ATOUTS :
AME ab b ALLURE py e
FORCE db +2 CHARISME %.Rg..f’l:’m“* S
INTELLECT db 4 PARADE e =
VIGUEUR db ) RESISTANCE = 1

1 TREMPE I (|
COMPETENCES S ||

Combat a4 _ EQUIPEMENT | | - -2

?-’iﬁc'f-:h :i Costume, cheval (celle et fontes), I (| / 3

Zquanen stetson, costumes (3), SO balles -

Jeu : a4 . _Q_g_ppeacemabr, 50 ballesde HANDICAPS

'__P__e_rcegh@ db6 ‘wincester, Rente de Bjrarrerie (idolatre Abrahom Lincoln) > g

?‘i’ - dbr2. 75000 poar an. .’:‘.!’\”}”’[ B

Réseanx ( omille mﬂuen{'e) d4+2 ' Polite nature =

Tir d& || | || .

{_(ifes o S | | | B -z

..... d o o

_____ d TON PIRE CAUCHEMAR -|

R ([ -

..... d FATIG.

— d pogNoN | L
[ ] [ ] [

my O 4+ [E = ﬁL
_|IEl m ABMURE Zone Protection POUYQIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_

ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES

Colt Peacemaker 45 12(24(4& 236+ 1 6 A

Winchester .26 24/48(96 208 1 2
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KATELINE
« MOUSTIQUE »
,  BROWNE

Kateline Browne est la niéce d’un grand Bocteur Savant
fou du Grand Labyrinthe qui travaillait sur les voyages
dans le temps. Un rival ? Son expérience qui a mal tour-
né ? Quoi qu’il en soit, le vieil homme a disparu sans lais-
ser de trace, et sa niéce s’est jurée de le retrouver, foi de
Kateline Browne...



K ateline Browne

NOM DU PERSONNAGE

Pseudo : Moustigue

Tl
5

DESCRIPTION

Sexe : Féminin

EIT =1 Joueur : = 1|2| “ " Elr Age :15 ans S
- Refoacted - | e
O rrarrs [ G camse P G resivee  LH =il
ATTRIBUTS DERIVEES 3
AGILITE db6 Base Mod. ATGUTS k
AME db6 | |l £ ALLURE o =
FORCE a4 O CHARISME Areanes (Seience étrargg) S
:I:l:\:IEI'ELLECT ag 2 PARADE @_{ravleuse de génie @
VIGUEUR db 4 RESISTANCE |l || — 1
""" B TREMPE
COMPETENCES P (| .
Connaissance (Science)  db EQUIPEMENT | || -2
Connaissance (Mécanigue)  db Cheval Celle et-4ontes) N
Do aa | | G lelectfoned, bonsed HANDICAPS E
?_e_rcepﬁm a6 | Il ’ ’ Fréle
Recherche d4 M@o . =
Réﬁp aration L | :S"erz;v\-;l;\-{'m(re{-mmver som oncle) E =
Soins a4 || o T =
Science étrange d& || o T z
Tir a6 | || o 3
_____ d TON PIRE CAUCHEMAR l
d ----- -
- e [ o
..... d FATIG
= d POGNON I [
| | | | |
mj M O %esed A =GN
_|E = ABMURE Zone Protection POUYQIB PP Portée Effets/Durée L ﬂl_
_____ Ecloir 1-3 12/24/48  2-30b dichks
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Q’gwaﬁ'gr ou Dr Browne Eclair
_(Pz_;_i_sfv[e{— » éelairs)
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HARVEY
EDWARD
MILLSTONE

Harvey Edward Millstone était un brillant chercheur a
I'université de New York, mais on lui demanda de partir
lorsque ses études s’orientérent vers la roche fantéme et
ses effets, et il réalisa bien vite qu’il serait plus sir de le
tester sur les créatures du Weird West plutét que dans les
rues bondées de New York. Doc Lightning est prompt a
agir et rarement prudent. Il est également un tantinet pa-
ranoiaque, persuadé que quelqu'un va chercher a voler
son invention.



NOM DU PERSONNAGE

B

DESCRIPTION

Harvey Edward Millstone
o Pseudo : Doc Liqidwhg
E =1 Joueur: = {El
Cm X =20
B tRarrs L
ATTRIBUTS
AGILITE db
AME db
FORCE d4
INTELLECT a&
VIGUEUR ab
COMPETENCES
Combat d4

Connaissance (Ctu'zw’e) db

Connaissance (’PMsiqrue) db

_i Taille :1,76 m Poids : 75 /(xr1
Y . | Sexe : Maseulin
b A " I - ‘
L - =] Age:40 ans ==
- Refoaded - = | _
| L Qj@ * S\Lﬁ ik
IE} CABAC. JIEI EIL Il:afng: Novice Jlﬁl __ :.wﬂﬁl |
- - Yimes :
DERIVEES - |
|| DGT.
e e Y ATOUTS
E CHARISME Areanes (Science étrange) :g:
4 PARADE Rricolenr de @nie Ea
S RESISTANCE || I - -l
1 TREMPE = || || -

EQUIPEMENT

Compressenr Jéther statique e

HANDICAPS

1
(7 |

Ezgur'{'a@m db Millstone (Explosion), boite » Chiméres (Mineur) (faramia) o
'Pe’rceﬁoha‘n d4 outils, bric-a-brac nécessaire  de Mauvaise habitude (Mineur) =S
Qagnmhm d& Futures inventions, 1 livre de roche (diseute avec ses amis invisibles am 852
fueme éfrange d& Efm«fﬁw, arose ef anglpise, sujet de ses inventions) S
lnj db cheval bov warché (il est affuble Présomptuenx (Doc Lightning. 20
Iripes db ou Handicap Penrenx) , nommé est prompth agiy ef ravement pr woend).
----- < Eclair de fagon fort approprice, sur-
..... d tont [mgu'il s'ehfw'{', avec selle et TON PIRE CAUCHEMAR -l
..... d sacoches.
..... d FATIG.
d POGNON ] L
] | | | | | ﬁ
i rE IE—| FEI E—| rEI |
_llﬁ m ABMURE Zone  Protection POUYOIB PP Portée Effets/Durée L ﬂ|_
Rafole 2 12/24/4& 2010 dot (Gob. Cone)
ARME Portée Dégats CAT Mun. PA Notes NoTES
Grosse clef anglpise For+4

Compressenr Jither statigue de Millstone

- Rafale

o A 0 O O O 1



