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Encombrement

Équipement

+1 Enc
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+1 Enc
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Équipement Négligeable

Propriétés

Investissements

Nom

Nom

Valeur de la bibliothèque Valeur du laboratoire

Localisation

Type

Valeur

Valeur

Le personnage porte une Armure de mailles
Le personnage porte une Armure de plates
Le personnage porte 6 objets différents ou plus
Le personnage porte 11 objets différents ou plus
Le personnage porte 16 objets différents ou plus
Le personnage porte 21 objets différents ou plus
Le personnage porte des objets de grande taille

	Points	 Encombrement	 Exploration	 Combat	 Course	 Par jour 
		  par tour	 par round	 par round

	 0-1	 Pas d’encombrement	 40 m	 12 m	 40 m	 38 km 
	 2	 Légèrement encombré	 30 m	 10 m	 30 m	 29 km 
	 3	 Lourdement encombré	 20 m	 6 m	 20 m	 19 km 
	 4	 Sévèrement encombré	 10 m	 3 m	 10 m	 10 km 
	 5	 Surencombré	 0	 0	 0	 0

Connues Inconnues


