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Lors d'un moment Critique,  Aussi dramatique que soit Commencez un combat
échangez une carte de la situation, Vespoir directement avec une
Destin par une carte Gloire repousse la peur et le carte dans votre Réserve
ppiochée dans le paquet du désespoir et permet aux d’Action quand vous étes
Destin ou la Défausse. gens de canaliser leur en sous-nombre.
creat@tte pour songer a de S lalobls et
meitlleurs lendemains. SR 3
rprise, si enicore en position

défavorable.
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ERTRAILI G
5 LA MAGIE

Dépensez 1 point de choc
pour gagner +1 a un test
de Compétence magique.
Pour un maximum égale au rang
de cette Compétence magique.

.
I1SAV

10] v] ap S420UD ]
JUOS S24qIUIT SIP SINOJY SIT
‘N1420 V] 2P SOMLIQNS 19
sauwngvs syaffa say Juassnyi
2491N'] 2P SIHOTY SI]
‘91shy v $a]q18uvy
12 Sajv1102 S2240f SoP JUOS
S24GIUIT. SI] 12 2INUNT V']

- SFY93IN1L S3d B
HllElan'l V1

‘anb1Spw auazaduor) agao ap
Suva nv WS wnunxvuL un ANoJ
-anbigew a>uajaduwo)) ap
3593 un e 1+ 19ugeS anod
dod ap jutod 1 zasuadag

JIDVH V1
id

' »

SEINOIXV

AYSLE

DE . DE
LA LUMIERE  L'ENCHANTEMENT
& DES TENEBRES

La Lumiere et les Ténebres
sont des forces vitales et
tangibles a Aysle.

Les Atouts de Lumiere
illustrent les effets salutaires
et sublimes de la vertu.
Les Atouts des Ténébres sont
Uenvers de la loi

Un objet devient magique
lorsqu'un personnage
obtient un score de 60+ a
un test dans une situation
stressante.

Voir page 31 du livre de regles
pour les details.
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CYIRPAPAUTE

Invoquer des miracles
en se servant d'une religion
- autre que cellede
- I'Eglise cybernétique est
considéré comme une
Contradiction.
Meéme si I'Axiome Spirituel de la

Cyberpapauté autorise i le faire.

AXlOMES

DU : DE , 7,
- DU SOUPCON LA MAGIE HERETIQUE

Les citoyens qui vivent sous la
survetllance constante
de Jean Malraux sont
soupconneux el paranoiaques.
is rapportent aussitor toute
actioité étrange dont ils sont
les témotns et, par peur ou par
fanatisme, ils dénoncent
leurs amis ou les membres de leur

famille.

Les Echecs critiques en
magie provoquent
1 DB de Choc
supplémentaire.
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EMPIRE pu NIL

DU ., DE,
o ‘ ‘DRAMATIQUE = L'HEROISME
Vous pouvez dépenser une  Chagque événement qui se déroule dans Les Chevaliers des
seconde Possibilité pour VEmpire du Nil se doit d'étre specta- Tempétes des joueurs

lancer un autre dé durant culaire. Les émotions ont tendance a augmentent leur main de

0, étre simple mais amplifiées. .
un test, et garder La mort est rarement permanente base de Cartes de Destin

le meilleur des deux. dans I'Empire du Nil, tout du moins ; d (ilnq° i
: pour les Tourmenteurs et les Les joueurs doivent défausser la
Chevaliers des Tempétes. carte de leur choix quand ils ne -

sont plus affectés par cette Loi.
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Quand Attuque est une Les explorateurs ont récemment
action approuvée’ ; découvert des lieux
o ' secrets cachés oy méme enfouis
‘dans les profondeurs
de ce mystérieux royaume, des
temples en ruine,
d’anciennes cités et méme des
fragments de cosms

DES :
" 'MERVEILLES

Gagnez " Un de plus ! " lors
d'un test de Défaite.

Les personnages blessés effectuent
un test de guérison a chaque scene
ou une fois par jour, en optant pour

le cas le plus fréquent.
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DE .DE ,
LA PEUR LA PERSEVERANCE

g L R PTION La peur a une présence tres Une annulation de
Certains Atouts, certaines cartes réelle et tangible dans les dommages Simple retire fou

i 1 & villes, les étendues sauvages et A >
et autres situations déclenchent D oillanee d Otrore ﬁ les points de chocs mais

unﬂt;a;tt tfll’ifngs(i)'gzlyloll)ot;tgn: Cette sensation constante et n’enléve pas de blessure.
sprit effectué PRSI accablante étreint méme Un résultat Supérieur annule
o i te]fe, avec des mouhﬁca les héros les plus robustes. 1 pbl
dépendant de V'Atout, ou des circonstances. une seule blessure,
S et e En Orrorsh, une mort effroy- ssultat S lai
Une réussite octrote l'avantage indiqué. able vous guette en et un resultat Spectaculaire
Un échec indique qu'um héros est permanence. annule tout.

: ETEFINITY e
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AXlOMES

L‘INTRIGUE LA TENACITE

1 Votre main de Cartes du Destin  Les gens surveillent leurs voisins, ~ Un personnage chargé en
: augmente de un pour I'Acte en la paranoia est rampante. Possibilités peut subir une

Le, e Sraae
.~ cours et le suivant pour réparer S ut encourage cefle 1) g5ure pour éliminer tous
attitude en financant des publici-
o une injustice majeure.

tes, des emissions télévisées, des ses points de chocs au lieu

Cei‘l‘e m]usi’lce contrevous ounn proche applications et en diffusant des de devenir KO.

) dmtetreﬂnfeﬂeme alActe courant. . annonces qui incitent les citoyens a Si cette Blessure est sa derniere, il

o signaler la moindre activité ot s
: i palwlerpar le M] RSt S oy bem;ﬁcze d fi tour complet c/wa.nt de
VR D ’ B , devoir faire son test de Défaite.




0 sanaid 3y sinolnog
; uagmaz;vggﬂoﬁ%mqqﬁs% zad1} 32 4a13wnb unony sajvf
LA L S ; ] WL au ‘sdnoo soa svd zauagas apy
| uonvpmguy atgnuaid v] ‘quiod siog ‘aunphos np suakogio
| opne ] Idssnejop jo sun TpIeS  sop.uodsasap o aorfisuagur v
Cus “unsa(] np sape) 7 xaypord  anquuod a8panvs nSiaug 31397 9INSsI[q aun
‘ap jounad uoywpruyuyp g"”;fﬁﬂﬂg A P1p e odIu UDIIpE
- a1ssnai agAnordde 10 ouajo10 v aE;uaaanlaanﬁo,t uos 1s 0y ap jutod un, p
a13dnoa1 aGeuuosiod un

‘ IIOH‘:D’B olum ’}BqIIIOD uq 90 9P 20042 Unvu vy
{OILVNIWOG V1 - JLIDOYIA V1 IDNVU4INOS V1

———— -

[anutes] A
G'IOXIVH.l

AXlOMES

THARKOLD

DE
- LA DOMINATION

La nature féroce de ce En combat, une action

Un personnage récupeére
d’un point de Choc si son royaume accentue la violence et approuvée réussie
- la plupart des conflits d'Intimidati N
aCtIOIl inflige au moins se terminent en bains de sang. niimidation permet de
une blessure. Cette énergie sauvage contribue  piocher 2 Cartes du Destin, en
: a intensifier le désespoirdes  garder une et défausser l'autre.
Hors combat, la prentiére Intinudation

citoyens du royaume.
Ne retenez pas vos coups, ne RN s
P P2 réussie contre un personmage chargé en

faites aucun quartier ef tirez s
toujours le premier, Possibilités accorde une carte du
Sis A Pagquet du Destin.

5 . DE .
LA FEROCITE
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DE
LA GLOIRE

DE DE
L’ESPOIR L’OUTSIDER

Lors d'un
échangez une carte de
Destin par une carte Gloire
piochée dans le paquet du
Destin ou la Défausse.

L'UNIQUE
VOIE VERITABLE

Invoquer des miracles
en se servant d'une religion
-, autre que celle de
l’Eghse cybernétique est
considéré comme une
Contradiction.
Méme sil'Axiome Spirituel de la
Cyberpapauté autorise d le faire.

DE
LA SAUVAGERIE

Quand Aftague est une
action approuvée,

L'option AHtaque Totale

y gégne un DB de dégits.

LA VEND(EEEANCE

Votre main de Cartes du Destin
augmente de un pour I'Acte en
cours et le suivant pour réparer

une injustice majeure.
Cette injustice contrevous ouun proche
doitél prieure i A it

)
AC"' )

Commencez un combat
directement avec une
carte dans votre Réserve
d’Action quand vous étes
en sous-nombre.
C'est cumulable avec la
Surprise, si encore en position

Aussi dramatique que soit
la situation, Vespoir
repousse la peur et le

désespoir et permet aux
gens de canaliser leur
créativité pour songer a de
meilleurs lendemains.

bu DE,

DU SOUPCON LA MAGIE HERETIQUE
Les citoyens qui vivent sous la
surveillance constante
de Jean Malraux sont,
soupconneux et paranoiaques.
1is rapportent aussitot toute
activité étrange dont ils sont
les témoins et, par peur ou par
fanatisme, ils dénoncent

Les Echecs critiques en
magie provoquent
1 DB de Choc
supplémentaire.

DES
MERVEILLES

Les explorateurs ont récemment
découvert des liewx
secrets cachés ou mé; ifoui: Lesp
dans les profondeurs
de ce mystérieux royaume, des
temples en ruine,
d'anciennes cités et méme des
fragments de cosms

Gagnez " Un de plus ! "lors
d'un test de Défaite.
blessés effe
un test de guérison a chaque scéne
ou une fois par jour, en optant pour

le cas le plus fréquent.

DE
L’INTRIGUE

Les gens surveillent leurs voisins,
la paranoia est rampante.
Le gouvernement encourage cette
attitude en finangant des publici-
1és, des émissions télévisées, des
applications et en diffusant des
qui incitent les citoyens a

, DE -
LA TENACITE

Un personnage chargé en
Possibilités peut subir une
blessure pour éliminer tous
ses points de chocs au lieu
de devenir KO.

Si cette Blessure est sa demiere, il
bénéficie d'un tour complet avant de

signaler la moindre activité
suspecte aux autorités.

DE
LA MAGIE

Dépensez 1 point de choc
pour gagner +1 a un test
de Compétence magique.
Pour un maximum égale au rang
de cette Compétence magique.

DE
L’ACTION

Vous pouvez dépenser une
seconde Possibilité pour
lancer un autre dé durant

un test, et garder
le meilleur des deux.

DE
L'ETERNELLE
CORRUPTION

Certains Atouts, certaines cartes
et autres situations declenchenl

“un test de Corry,
Ils’ dunms'tdevo

~ AYSLE

AX[OMES

DE
LA LUMIERE
& DES TENEBRES

La Lumiere et les Ténébres
sont des forces vitales et
tangibles a Aysle.

Les Atouts de Lumiere
illustrent les effets salutaires
et sublimes de la vertu.
Les Atouts des Ténebres sont
Venvers de la loi

DE
L'ENCHANTEMENT

Un objet devient magique
lorsqu'un personnage
obtient un score de 60+ a
un test dans une situation
stressante.

Voir page 31 du livre de régles

DU
DRAMATIQUE

Chagque événement qui se déroule dans
VEmpire du Nil se doit d'étre specta-
culaire. Les émotions ont tendance a

étre simple mais amplifices.

La mort est rarement permanente
dans 'Empire du Nil, tout du moins
pour les Tourmenteurs et les
Chevaliers des Tempétes.

DE
LA PEUR

La peur a une présence trés
réelle et tangible dans les

, DE.,
L’HEROISME
Les Chevaliers des
Tempétes des joueurs
augmentent leur main de
base de Cartes de Destin
acing.
Les joueurs doivent défausser la
carte de leur choix quand ils ne
sont plus affectés par cette Loi.

,DE ,
LA PERSEVERANCE

Une annulation de

Sl

villes, les étendues 1g
les villages d’Orrorsh.
Cette sensation constante et
accablante étreint méme
les héros les plus robustes.

DE
LA SOUFFRANCE
Un personnage récupére
d’un point de Chocsi son
~ action inflige au moins
" une blessure.

En Orrorsh, une mort effroy-
able vous guette en

, DE ,
LA FEROCITE

La nature féroce de ce
royaume accentue la violence et
la plupart des conflits
se terminent en bains de sang.

Un résultat

iple retire tout
les pomts de chocs mais
n’enléve pas de blessure.
érieur annule
une seule blessure,
et un résultat Spectaculaire
annule tout.

DE
LA DOMINATION

En combat, une action
approuvée réussie
d'Intimidation permet de

Cette énergie sauvage contribue ~ piocher 2 Cartes du Destin, en

a intensifier le désespoir des
citoyens du royaume.
Ne retenez pas vos coups, ne

garder une et défausser l'autre.
Iﬂms combat laprennembmmdahan

faites aucun quartier et tirez
toujours le premier.

Posﬂnlﬂzsm:cordemmﬂedu
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DE
LA SAUVAGERIE

Quand Aftague est une
action approuvée,

L'option AHtaque Totale

- gagne un DB de dégits.

LA VEND(EEEANCE

Votre main de Cartes du Destin

augmente de un pour I'Acte en

cours et le suivant pour réparer
' une injustice majeure.

doitél

J“E.I. JHIH

— e

ORRORSH

DES
MERVEILLES

Les explorateurs ont récemment
découvert des lieux
secrets cachés ou mé; foui:

Gagnez " Un de plus ! "lors
d'un test de Défaite.

I

dans les profondeurs
de ce mystérieux royaume, des
temples en ruine,
d'anciennes cités et méme des
fragments de cosms

DE
L’INTRIGUE

Les gens surveillent leurs voisins,
la paranoia est rampante.
Le gouvernement encourage cette
attitude en finangant des publici-
1és, des émissions télévisées, des
applications et en diffusant des

qui incitent les citoyens a
signaler la moindre activité
suspecte aux autorités.

Lesp 1ges blessés effe
un test de guérison a chaque scéne
ou une fois par jour, en optant pour

le cas le plus fréquent.

, DE -
LA TENACITE

Un personnage chargé en
Possibilités peut subir une
blessure pour éliminer tous
ses points de chocs au lieu
de devenir KO.
Si cette Blessure est sa demiere, il
bénéficie d'un tour complet avant de

DE
L'ETERNELLE
CORRUPTION

Certains Atouts, certaines cartes
et autres situations declenchenl

“un test de Corry,
Ils’ dunms'tdevo

DE
LA SOUFFRANCE
Un personnage récupére
d’un point de Chocsi son
~ action inflige au moins
" une blessure.

DE
LA PEUR

La peur a une présence trés
réelle et tangible dans les

,DE ,
LA PERSEVERANCE

Une annulation de
Simple retire tout

villes, les étendues
les villages @ Orrorsh.
Cette sensation constante et
accablante étreint méme
les héros les plus robustes.
En Orrorsh, une mort effroy-
able vous guette en

, DE ,
LA FEROCITE

La nature féroce de ce
royaume accentue la violence et
la plupart des conflits
se terminent en bains de sang.

p
les pomts de chocs mais

n’enléve pas de blessure.
Un résultat érieur annule
une seule blessure,
et un résultat Spectaculaire
annule tout.

DE
LA DOMINATION

En combat, une action
approuvée réussie
d'Intimidation permet de

Cette énergie sauvage contribue piocher 2 Cartes du Destin, en

a intensifier le désespoir des
citoyens du royaume.
Ne retenez pas vos coups, ne
faites aucun quartier et tirez
toujours le premier.

garder une et défausser l'autre.
Iﬂms combat laprennembmmdahon

Posﬂnlﬂzsm:cordemmﬂedu
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