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NOM DU JOUEUR:

COMPAGNON :

CON

CONSTITUTION CHARISME
ArME ARME
ATTAQUE DM ATTAQUE
Ip20+ Ip20+
SPECIAL SPECIAL
VOIE DE PRESTIGE:
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DESCRIPTION

INVENTAIRE
FORMATIONS MARTIALES
[0 ARMURES LEGERES ¥ ARMES DE PAYSAN O
[0 ARMURES LOURDES [0 ARMES DE GUERRE O
[0 ARMES DE JET [0 ARMES DE GUERRE LOURDES []
[0 ARMES DE TRAIT [0 ARMES DE DUEL O
[0 ARMES DE TIR [0 ARMES D’HAST =

PENALITE D'INCOMPETENCE
ARME : ~3 AUX TESTS D’ATTAQUE
V ARMURE ET BOUCLIER : ~3 EN INITIATIVE, AUX TESTS D’ATTAQUE, DE FOR £T DE DEX

TALENT MAGIQUE:
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TRESORERIE CAPACITES SUPPLEMENTAIRES :
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VOIE DE SANG-MELE :
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