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LIVRE DE REGLES

T PLUS DE MONSTRES,
‘ PLUS DE PAGAILLE !

Plus de 300 monstres aussi terrifiants que menagants vous attendent dans cetinventaire
de créatures issues du monde de Pathfinder. Vous trouverez la des adversaires
familiers, comme des géants, des dragons et le jabberwocky, mais également de
potentiels alliés et serviteurs pour des invocateurs de tous les alignements. Ce
complément incontournable au Bestiaire Pathfinder regorge d’ennemis capables de
mettre a ’épreuve des personnages de tout niveau.
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INTRODUCTION
O~

Bienvenue dans le Bestiaire 2 de Pathfinder ! Vous rencon-
trerez dans ces pages des fées capricieuses et des fiélons gro-
tesques, des bétes légendaires et de puissants animaux, de
nouveaux alliés et d’horribles monstres a traquer. Cet ouvrage
vous présente en détail des centaines de nouvelles créatures
et approfondit également une myriade de monstres présentés
dans le premier Bestiaire Pathfinder.

Pour bien utiliser ce livre, vous aurez besoin du Livre de
base de Pathfinder, qui contient les régles du jeu et vous permet
de de mieux comprendre les régles spécifiques aux créatures
et la place de ces derniéres dans le monde. En vous servant
de ces deux livres, vous pourrez en tant que maitre de jeu (ou
M]) imaginer de formidables aventures peuplées d’adversaires
effroyables, de possibles alliés et de guides sympathiques.

La présentation de chaque créature, ou groupe de créatures,
est accompagnée de ses statistiques de jeu, sa place dans 'uni-
vers de Pathfinder ainsi que des détails sur son comportement
ou son organisation sociale.

Dans cette introduction, vous trouverez des conseils pour
bien utiliser ces créatures dans le jeu, dont : la maniére de lire et
de vous servir de leurs statistiques, des conseils pour gérer leurs
interactions avec les personnages joueurs, et un guide permet-
tant d’adapter leurs statistiques en fonction de votre histoire.

Enfin, ’annexe en fin de livre est composée de sections
contenant des informations sur les pouvoirs des monstres fré-
quemment utilisés, les traits des créatures, les nouveaux ri-
tuels, les langues peu courantes, ainsi qu’une liste de créatures
tries par type et niveau.

INTERPRETER LES CREATURES

Tandis que les joueurs interprétent leurs personnages, vous, en
tant que maitre de jeu, incarnez tous les autres protagonistes.
Vous trouverez ici les informations de base pour utiliser les créa-
tures de ce livre. Ces informations vous permettront d’interpréter
et comprendre les statistiques des créatures qui pourront étre soit
des menaces, soit des alliés, pendant et hors des combats. Vous
découvrirez aussi quelques conseils généraux pour jouer ces créa-
tures afin de leur donner plus de profondeur dans votre univers.

LIRE LES STATISTIQUES D'UNE CREATURE

Chaque élément de régle concernant une créature apparait
dans un bloc de statistiques avec une structure semblable a
celle des dons, des sorts et des objets magiques. Puisque les
créatures ont plus de pouvoirs que ces autres éléments de jeu,
cependant, ces statistiques sont plus étoffées et se présentent
pour la plupart sous un format particulier.

La ligne de traits d’une créature commence parfois par une ra-
reté ; si la rareté de la créature est commune, elle n’est pas indi-
quée. Lélément suivant est 'alignement, abrégé en une ou deux
lettres (LB pour loyal bon, N pour neutre, CM pour chaotique
mauvais et ainsi de suite) ; ces abréviations sont reprises en détail
page 307. Vient ensuite la taille de la créature (Trés Petite, Petite,
Moyenne, Grande, Trés Grande ou Gigantesque). Puis sont indi-
qués tous les autres traits. Les traits qui apparaissent dans ce livre,
y compris certains traits du Livre de base Pathfinder, sont repris
en page 307 dans la section Traits des créatures.

Les actions et les capacités que peut utiliser une créature
sont accompagnées des icones appropriées, a coté de leur nom,

qui indiquent le nombre d’actions requises. Une créature a tou-
jours le rang de maitrise requis ou les autres capacités requises
pour utiliser les pouvoirs ou actions indiqués dans son bloc de
statistiques. Par exemple, une créature capable d’utiliser des
sorts peut effectuer I’activité Lancer un sort et une créature
n’est jamais inexpérimentée pour I’utilisation de ses objets.

Certains pouvoirs sont présentés de maniere abrégée dans
les blocs de statistiques et décrits en détail dans le Glossaire
des pouvoirs pages 304-306.

NOM DE LA CREATURE
TAILLE

Perception. Le modificateur de Perception de la créature est indiqué ici,
suivi par tout sens spécial dont elle dispose.

Langues. Les langues parlées par une créature typique de cette espéce
sont indiquées ici, suivies par tout mode de communication particu-
lier. Si cette rubrique n'apparait pas, la créature ne peut communi-
quer ni comprendre une autre créature par le langage.

Compétences. La créature est au moins qualifiée dans ces compétences.
Pour les compétences inexpérimentées, utilisez le modificateur de
caractéristique correspondant.

Modificateurs de caractéristique. Les modificateurs de caractéristique
d'une créature sont indiqués ici.

Objets. Tout équipement important possédé par la créature apparait ici.

Pouvoirs d'interaction. Les pouvoirs spéciaux qui modifient la maniére
dont une créature percoit et interagit avec le monde sont indiqués ici.

CA, suivie de tout bonus spécial a la CA ; Jets de sauvegarde. Un bonus
spécial a un jet de sauvegarde spécifique est indiqué entre paren-
théses aprées le bonus de ce jet de sauvegarde. Tout bonus spécial
aux trois jets de sauvegarde contre des types d'effets particuliers est
indiqué apres les trois jets de sauvegarde.

PV, suivis des pouvoirs automatiques qui affectent les Points de vie
de la créature ou sa guérison ; Immunités ; Faiblesses ; Résistances.
Toutes les immunités, faiblesses ou résistances de la créature sont
indiguées ici.

Pouvoirs automatiques. Les auras de la créature, tout pouvoir qui af-
fecte automatiquement ses défenses, et d'autres effets de ce type
sont indiqués ici.

Pouvoirs réactifs. Les actions gratuites ou les réactions qui sont géné-
ralement déclenchées quand ce n'est pas le tour de la créature sont
indiguées ici.

Vitesse, suivie par d'éventuelles autres Vitesses ou pouvoirs de
déplacement.

Corps a corps [one-action] (traits ; certains traits d'arme, comme mor-
telle, sont déja pris en compte dans les calculs pour faciliter leur
utilisation). Le nom de I'arme, ou de l'attaque a mains nues, qu'uti-
lise la créature pour une Frappe de corps a corps, suivi du modifi-
cateur d'attaque et de ses traits entre parenthéses. Si une créature
possede des pouvoirs ou des équipements qui peuvent affecter son
modificateur d’attague, comme une arme avec une rune de puissance
d'arme +1, ces calculs sont déja inclus ; Dégats montant et type de
dégats ainsi que tout effet supplémentaire (si la Frappe n'inflige pas
de dégits, il est indiqué Effet a la place).

A distance " Comme pour Corps a corps mais avec les traits sont
aussi indiqués la portée et le facteur de portée ; Dégats comme Corps
a corps.

Sorts. Cette rubrique débute avec la tradition magigue et en précisant
si les sorts sont préparés ou spontanés avant d'indiquer le DD (et le
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The following text is the property of Wizards of the Coast, Inc. and is Copyright 2000 Wizards of the
Coast, Inc. ("Wizards"). All Rights Reserved.

1. Definitions: (a) “Contributors” means the copyright and/or trademark owners who have contributed
Open Game Content; (b) “Derivative Material” means copyrighted material including derivative works
and translations (including into other computer languages), potation, modification, correction, addition,
extension, upgrade, improvement, compilation, abridgment or other form in which an existing work
may be recast, transformed or adapted; (c) “Distribute” means to reproduce, license, rent, lease, sell,
broadcast, publicly display, transmit or otherwise distribute; (d) “Open Game Content” means the game
mechanic and includes the methods, procedures, processes and routines to the extent such content
does not embody the Product Identity and is an enhancement over the prior art and any additional
content clearly identified as Open Game Content by the Contributor, and means any work covered by
this License, including translations and derivative works under copyright law, but specifically excludes
Product Identity. (€) “Product Identity” means product and product line names, logos and identifying
marks including trade dress; artifacts, creatures, characters, stories, storylines, plots, thematic elements,
dialogue, incidents, language, artwork, symbols, designs, depictions, likenesses, formats, poses, concepts,
themes and graphic, photographic and other visual or audio representations; names and descriptions
of characters, spells, enchantments, personalities, teams, personas, likenesses and special abilities;
places, locations, environments, creatures, equipment, magical or supernatural abilities or effects,
logos, symbols, or graphic designs; and any other trademark or registered trademark clearly identified
as Product identity by the owner of the Product Identity, and which specifically excludes the Open
Game Content; (f) “Trademark™ means the logos, names, mark, sign, motto, designs that are used by a
Contributor to identify itself or its products or the assaciated products contributed to the Open Game
License by the Contributor (g) “Use”, “Used” or “Using” means to use, Distribute, copy, edit, format,
modify, translate and otherwise create Derivative Material of Open Game Content. (h) “You" or “Your”
means the licensee in terms of this agreement.

2.The License: This License applies to any Open Game Content that contains a notice indicating that
the Open Game Content may only be Used under and in terms of this License. You must affix such a
notice to any Open Game Content that you Use. No terms may be added to or subtracted from this
License except as described by the License itself. No other terms or conditions may be applied to any
Open Game Content distributed using this License.

3. Offer and Acceptance: By Using the Open Game Content You indicate Your acceptance of the
terms of this License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing to use this License, the Contributors grant
You a perpetual, worldwide, royalty-free, non-exclusive license with the exact terms of this License
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COPYRIGHT NOTICE of any original Open Game Content you Distribute.
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to compatibility, except as expressly licensed in another, independent Agreement with the owner of
each element of that Product Identity. You agree not to indicate compatibility or co-adaptability with
any Trademark or Registered Trademark in conjunction with a work containing Open Game Content
except as expressly licensed in another, independent Agreement with the owner of such Trademark
or Registered Trademark. The use of any Product Identity in Open Game Content does not constitute
a challenge to the ownership of that Product Identity. The owner of any Product Identity used in Open
Game Content shall retain all rights, title and interest in and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You must clearly indicate which portions of
the work that you are distributing are Open Game Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents may publish updated versions of this
License. You may use any authorized version of this License to copy, modify and distribute any Open
Game Content originally distributed under any version of this License.

10. Copy of this License: You MUST include a copy of this License with every copy of the Open
Game Content You distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or advertise the Open Game Content using the
name of any Contributor unless You have written permission from the Contributor to do so.

12. Inability to Comply: If it is impossible for You to comply with any of the terms of this License
with respect to some or all of the Open Game Content due to statute, judicial order, or governmental
regulation then You may not Use any Open Game Material so affected.

13. Termination: This License will terminate automatically if You fail to comply with all terms herein
and fail to cure such breach within 30 days of becoming aware of the breach. All sublicenses shall
survive the termination of this License.

14. Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable, such provision shall be
reformed only to the extent necessary to make it enforceable.
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