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Classe Spécialisation Niveau Points d’expérience

Origine Peuple
Tendance

Sociale Morale

Historique

Trait de personnalité

Idéal

Lien

Défaut

Maîtrises & Langues

M Compétence modif.

 Acrobaties (DEX)

 Arcanes (INT)

 Athlétisme (FOR)

 Discrétion (DEX)

 Dressage (SAG)

 Escamotage (DEX)

 Histoire (INT)

 Intimidation (CHA)

 Investigation (INT)

 Médecine (SAG)

 Nature (INT)

 Perception (SAG)

 Perspicacité (SAG)

 Persuasion (CHA)

 Religion (INT)

 Représentation (CHA)

 Supercherie (CHA)

 Survie (SAG)

Réussies  
Ratées  

Sauvegarde  
contre la mort

Initiative Classe  
d’armure Vitesse

attaque  
à distance

attaque  
corps à corps

attaque  
magique

Armes ou sorts Att. Dégâts Propriété & spécial



Age Sexe Taille Poids Cheveux Yeux

Signes particuliers

Portrait

Aptitudes, capacités & Dons

Magie

Classe de lanceur de 
sorT

Caractéristique
d’incantation

DD des jets de sauvegarde 
des sorts

Bonus d’attaque
de sorts

Sorts connus

Notes

équipement
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PA
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