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Race Classes & niveaux
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O Art de la magie INT
ARMES BONUS ALATTAQUE DEGATS  BONUSAUDEGATS CRITIQUE  TYPE PORTEE O Artisanat '( ) INT -
O Artisanat * ( )INT
O Bluff * CHA
O Concentration * coNn
O Connaissances ( ) INT
O Connaissances ( ) INT
O Connaissances ( ) INT
O Connaissances ( ) INT
O Connaissances ( ) INT
O Contrefagon * INT
O Crochetage DEX __
O Décryptage INT
0 Déguisement * CHA _
0 Déplacement silencieux ® bDEX
0 Désamorgage/sabotage INT
: e e et e e e s e e e e O Diplomatie * CHA _
TALENTS RACIAUX TRANSFORMATIONS RACIALES 0 Discrétion © DEX*
O Dressage CHA
. . o Equilibre * DEX* __
A 3 o Equitation * bDEX _
g ; O Escalade * FOR*
O Escamotage bDEX*
0 0 O Estimation * INT =
. . O Evasion * DEX*
O Fouille * INT
Dons CAPACITES SPECIALES O Intimidation * ChHA
O Maitrise des cordes * DEX _ =
. . O Natation © FOR*
5 s O Perception auditive SAG ___
3 5 O Premiers secours * sa¢
- 7 O Profession ( ) SAG __
O Profession ( )y sSa¢ ____
5 3 O Psychologie * saR¢ ___ __
. . O Renseignements * CHA __
P S O Représentation ( yeHa
A 3 O Représentation ( ) CHA
= > O Saut * FOR*
O Survie * bDEX
2 S O Utilisation des objets magiques CHA

« indique qu'un compétence peut-étre utilisée de fagon innée, c'est-a-dire sans degré de mai-
0 O trise ; o Cochez cette case s'il s'agit d'une compétence de classe pour votre personnage ; = La
péanlité d'armure aux tests s’applique le cas échéant (doublez-les lors des tests de natation).
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