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INITIATIVE NIVEAU D'lNlTlATlVE/DE(S] D’ACTION
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VALEUR DE BASE  MAGIE DU SANG RESISTANCE AUTRE
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VALEUR DE BASE  MAGIE DU SANG RESISTANCE AUTRE
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NIVEAU DE # DE FO[S
NOM DE LUARME DOMMAGES TAILLE REFORGEE COURTE MOYENNE LONGUE
POINTS DISPONIBLES
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MAGIL DES FILAMENTS ET MAGIE DU SANG

?BJIT MAGIQUL

NOM :
MAX. FILAMENTS :  DEFENSE MAGIQUE:
DESCRIPTION:

RANGS DE FILAMENT

RANG CONNAISSANCE CLEF/HAUT-FAIT ~ COUTPL ~ EFFET

OBJIT MAGIQUL

NOM :
MAX. FILAMENTS :  DEFENSE MAGIQUE:
DESCRIPTION:

RANGS DE FILAMENT

RANG ‘CONNAISSANCE CLEF/HAUT-FAIT COUTPL  EFFET

©BJETS DL TRAML

OBJET TYPE
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DESCRIPTION: ?
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RANGS DE FILAMENT

RANG CONNAISSANCE CLEF/HAUT-FAIT COUTPL  EFFET

MAGIE DU SANG

TYPE DOMMAGES SR EFFET

MAGIE DES FILAMENTS

CIBLE RANG COUTPL  EFFET -
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AISTORIQUE & EXPERIENCE T

LIEU DE NAISSANCE : CITATION :
DATE DE NAISSANCE : TRAITS DE PERSONNALITE :
PERSONNALI Tt DESSIN DU PERSONNAGE

APPARENCE

PASSE DU PERSONNAGE DEVOTION

PASSION :
POUVOIRS :

POINTS DE DEVOTION

AVENTURES JQUEES AISTORIQUE DE PROGRESSI?N

TITRE DE UAVENTURE MAITRE DE JEU DATE  GAINS EN POINTS DE LEGENDE AUGMENTATION D'APTITUDE ANCIENNE  NOUVELLE COUTEN PL
VALEUR  VALEUR

PQINTS DE LEGENDE

TALENTS SPECIALISATIONS COMPETENCES TABLE DES COUTS EN POINTS DE LEGENDE
| | | | | | NIVEAU DE TALENT
Rang Novice Compagnon  Gardien Maitre Compétences Attributs
ATTRIBUTES KARMA SORTS 1 100 200 300 500 200 800
2 200 300 500 800 300 1,300
3 300 500 800 1,300 500 y
FILAMENTS TRESORS 4 500 800 1,300 2,100 800 3,400
5 800 1,300 2,100 3,400 1,300 5,500
| | | | 6 1,300 2,100 3,400 5,500 2,100 -
~ . 7 ¥ 3,400 5,500 8,900 3,400
TOTAL DEPENSE TOTAL ACTUEL 8 3,400 5,500 8,000 14,400 5,500
9 5,500 8,900 14,400 23,300 8,900
10 8,900 14,400 23,300 37,700 14,400
1 14,400 23,300 37,700 61,000
TOTAL CUMULE STATUT LEGENDAIRE 12 23,300 37.700 61,000 98,700
13 37,700 61,000 98,700 159,700
14 61,000 98,700 159,700 258,400
15 98,700 159,700 258,400 418,100
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