
RACE : ÂGE:

CERCLE:

POIDS :

DISCIPLINE :

TAILLE :

APTITUDES RACIALES :

nom :

attributs

DEXTÉRITÉ

FORCE

CONSTITUTION

PERCEPTION

VOLONTÉ

CHARISME

VALEUR
DE BASE

BONUS
PL ACTUELLE NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

compétences
NOM DE LA COMPÉTENCE ACTION ? NIVEAUEFFORT ATTRIBUT RANG

Caractéristiques
INITIATIVE
NIVEAU DE DEX MALUS D’ARMURE AUTRE

NIVEAU D’INITIATIVE/DÉ(S) D’ACTION

DÉPLACEMENTS ENCOMBREMENT
DE COMBAT DE COURSE CAPACITÉ DE TRANSPORT CAPACITÉ À SOULEVER

- + =

DÉFENSES ARMURES

DÉFENSE PHYSIQUE

DÉFENSE MAGIQUE

DÉFENSE SOCIALE

ARMURE

ARMURE PHYSIQUE

ARMURE MYSTIQUE

SEUILS DE SANTÉ

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

Talents
NOM DU TALENT

TALENT DE 

DISCIPLINE ?

NIVEAUEFFORT ATTRIBUT RANG

+ =

KARM
A 

OBLIGATOIRE ?

ACTION ?

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

TESTS PAR JOUR NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

TESTS DE RÉCUPÉRATION

TOTAL ACTUEL DE DOMMAGES

-8 -9-7-6

-4

-5

-3-2-1
BLESSURES GRAVES

SEUIL DE
BLESSURE
GRAVE

VALEUR DE BASE MAGIE DU SANG RÉSISTANCE
VALEUR ACTUELLE

- + =

SEUIL D’INCONSCIENCE

+

AUTRE

VALEUR DE BASE MAGIE DU SANG RÉSISTANCE
VALEUR ACTUELLE

- + =

SEUIL DE MORT

+

AUTRE

NOM DE L’ARME
NIVEAU DE 
DOMMAGES COURTE MOYENNE LONGUETAILLE

# DE FOIS 
REFORGÉE

armes

POINTS DISPONIBLES
Karma

MAXIMUM :

NIVEAU/DÉ :

UTILISATION :
PER VOL CHA

DEX FOR CON

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

SEXE :

CHEVEUX : YEUX :PEAU :

VALEUR

DÉ(S) D’ACTION

DÉ(S) D’ACTION

INITIÉ/NOVICE

+ =

+ =

+ =

Langues
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Talents
NOM DU TALENT NIVEAUEFFORT ATTRIBUT RANG

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

COMPAGNON

GARDIEN

MAÎTRE

TABLE DES NIVEAUX/
DÉS D’ACTION

Niveau Dé(s) d’action

1 D4–2

2 D4–1

3 D4

4 D6

5 D8

6 D10

7 D12

8 2D6

9 D8+D6

10 D10+D6

11 D10+D8

12 2D10

13 D12+D10

14 D20+D4

15 D20+D6

16 D20+D8

17 D20+D10

18 D20+D12

19 D20+2D6

20 D20+D8+D6

21 D20+D10+D6

22 D20+D10+D8

23 D20+2D10

24 D20+D12+D10

25 D20+D10+D8+D4

26 D20+D10+D8+D6

27 D20+D10+2D8

28 D20+2D10+D8

29 D20+D12+D10+D8

30 D20+D10+D8+2D6

31 D20+D10+2D8+D6

32 D20+2D10+D8+D6

33 D20+2D10+2D8

34 D20+3D10+D8

35 D20+D12+2D10+D8

36 2D20+D10+D8+D4

37 2D20+D10+D8+D6

38 2D20+D10+2D8

39 2D20+2D10+D8

40 2D20+D12+D10+D8

bonus de discipline
BONUS/APTITUDECERCLE

spécialisations de talent
NOM DE LA SPÉCIALISATION DE TALENT EFFORTTALENT

CERCLE :

DISCIPLINE :

DEMI-MAGIE :

RITUEL DE KARMA :

Discipline

TALENT DE 

DISCIPLINE ?

KARM
A 

OBLIGATOIRE ?

ACTION ?

DÉ(S) D’ACTION

NOM DU TALENT NIVEAUEFFORT ATTRIBUT RANG

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

TALENT DE 

DISCIPLINE ?

KARM
A 

OBLIGATOIRE ?

ACTION ?

DÉ(S) D’ACTION

NOM DU TALENT NIVEAUEFFORT ATTRIBUT RANG

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

TALENT DE 

DISCIPLINE ?

KARM
A 

OBLIGATOIRE ?

ACTION ?

DÉ(S) D’ACTION

+ =

+ =

+ =

APTITUDES DE DEMI-MAGIE :
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Grimoire

RANG D’INCANTATION :

DISCIPLINE :

 DÉTERMINATION :

DESCRIPTION :

NOM DU SORT
PLACÉ 

DANS UNE 
MATRICE ?

CERCLEILLUSION ? FILAMENTS

DIFFICULTÉ 
DE TISSAGE/
RÉHARMO.

DIFFICULTÉ 
D’INCANTATION PORTÉE DURÉE EFFET
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familier/monture
équipement

POIDSOBJETS
équipement transporté

LIEUOBJETS
autres possessions

objets de valeur

PIÈCES D’OR (10 PA = 1 PO) PIÈCES D’ARGENT PIÈCES DE CUIVRE (1 PA = 10 PC)

VALEURTYPE VALEURTYPE

DEXTÉRITÉ

FORCE

CONSTITUTION

PERCEPTION

VOLONTÉ

CHARISME

NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

INITIATIVE

DÉFENSES ARMURES

DÉFENSE PHYSIQUE

DÉFENSE MAGIQUE

DÉFENSE SOCIALE

ARMURE PHYSIQUE

ARMURE MYSTIQUE

SEUILS DE SANTÉ

TESTS PAR JOUR NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

RÉCUPÉRATION

TOTAL ACTUEL DE DOMMAGES

SEUIL D’INCONSCIENCE

SEUIL DE MORT

NOM DE L’ARME
NIVEAU DE 
DOMMAGES

ARMES/TYPE D’ATTAQUES

TYPE :

POINTS DE KARMA DISPONIBLESKARMA
NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

POUVOIRS
NOM DU POUVOIR ACTION ? ATTRIBUT RANG

+

+

+

+

+

ÉQUIPEMENT

ATTAQUE

NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

ATTRIBUTS

-8-7-6-5

-3-2-1
BLESSURES GRAVES

-9

-4

SEUIL DE BLESSURE GRAVE

NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

ÉQUILIBRE

DÉPLACEMENTS
DE COMBAT DE COURSE

NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

NOM :

NOMBRE 
D’ACTIONS

NIVEAU DÉ(S) D’ACTION

NIVEAU

=

=

=

=

=

DÉ(S) D’ACTION

NOM DE L’ARME
NIVEAU DE 
DOMMAGES

+

+

=

=
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magie des filaments et magie du sang

MAX. FILAMENTS :

NOM :

DÉFENSE MAGIQUE :

DESCRIPTION:

RANGS DE FILAMENT
CONNAISSANCE CLEF/HAUT-FAITRANG COÛT PL EFFET

objet magique

MAX. FILAMENTS :

NOM :

DÉFENSE MAGIQUE :

DESCRIPTION:

RANGS DE FILAMENT
CONNAISSANCE CLEF/HAUT-FAITRANG COÛT PL EFFET

objet magique

MAX. FILAMENTS :

NOM :

DÉFENSE MAGIQUE :

DESCRIPTION:

RANGS DE FILAMENT
CONNAISSANCE CLEF/HAUT-FAITRANG COÛT PL EFFET

objet magique
TYPE DOMMAGES EFFET

magie du sang
SR

CIBLE RANG EFFET
magie des filaments

COÛT PL

OBJET TYPE

objets de trame
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NOM DU TALENT

TALENT DE 

DISCIPLINE ?

NIVEAUEFFORT ATTRIBUT RANG

+ =

KARM
A 

OBLIGATOIRE ?

ACTION ?

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

DÉ(S) D’ACTION

+ =

+ =

+ =

CERCLE

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

bonus de discipline
BONUS/APTITUDECERCLE

spécialisations de talent
NOM DE LA SPÉCIALISATION EFFORTTALENT

CERCLE :

DISCIPLINE :

DEMI-MAGIE :

RITUEL DE KARMA :

Discipline supplémentaire

APTITUDES DE DEMI-MAGIE :

TALENTS
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historique & Expérience

DATE DE NAISSANCE :

LIEU DE NAISSANCE : CITATION :

TRAITS DE PERSONNALITÉ :

DESSIN DU PERSONNAGEpersonnalité

apparence

passé du personnage

TITRE DE L’AVENTURE MAÎTRE DE JEU GAINS EN POINTS DE LÉGENDE
aventures jouées

DATE AUGMENTATION D’APTITUDE ANCIENNE 
VALEUR

COÛT EN PL
historique de progression

NOUVELLE 
VALEUR

TALENTS

TOTAL CUMULÉ

points de légende

STATUT LÉGENDAIRE

TOTAL DÉPENSÉ TOTAL ACTUEL

SPÉCIALISATIONS COMPÉTENCES

ATTRIBUTES KARMA SORTS

FILAMENTS TRÉSORS

Dévotion
POINTS DE DÉVOTIONPASSION :

POUVOIRS :

TABLE DES COÛTS EN POINTS DE LÉGENDE
NIVEAU DE TALENT

Rang Novice Compagnon Gardien Maître Compétences Attributs

1 100 200 300 500 200 800

2 200 300 500 800 300 1,300

3 300 500 800 1,300 500 2,100

4 500 800 1,300 2,100 800 3,400

5 800 1,300 2,100 3,400 1,300 5,500

6 1,300 2,100 3,400 5,500 2,100 -

7 2,100 3,400 5,500 8,900 3,400 -

8 3,400 5,500 8,900 14,400 5,500 -

9 5,500 8,900 14,400 23,300 8,900 -

10 8,900 14,400 23,300 37,700 14,400 -

11 14,400 23,300 37,700 61,000 - -

12 23,300 37,700 61,000 98,700 - -

13 37,700 61,000 98,700 159,700 - -

14 61,000 98,700 159,700 258,400 - -

15 98,700 159,700 258,400 418,100 - -


