Les zombies

Les hideuses créatures qui se ruent sur vous possédent de
longues griffes et leur peau morte est molle et froide.

Attaque : +9 Initiative : 8

Dégits : 1d6+3 Défense : 16

Armes : masses d'armes Points de vie : 23

Pouvoir spécial (invulnérable) : tous les dégéts infligés
aux zombies sont divisés par 2 (sauf les dégats
magiques).

DEROULEMENT DU COMBAT

Nombre : il y a autant de zombies que de personnages.

Tactiques : les zombies forment un rideau pour em-
pécher les personnage d’atteindre le nécromant.
Chaque zombie se charge d’un personnage, et le seul
moyen d’atteindre le nécromant est de tuer le zombie
qui s’est mis sur la route du personnage.

Moral : le zombie combat jusqu’a la destruction.




