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- Coup (1 point de Puissance)
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Emetteur de rayon magnétique (niveau 6) ©)

L 18 Projecteur d’écran de force (niveau 5)
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Anneau Rasoir

‘ ‘Eq_uipement dexplorateur

. Trousses de petits outils et de pieces détachées

ARTEFACTS & CURIOSITES

"1 Un collier qui, si on le porte, colore vos

{  cheveuxen gris

Masse

Anneau Rasoir




Vous vous rappelez peu de choses de votre

passé ce qui vous a toujours semblé étrange. Vous

Benthre ﬂé
NOM \
Charmant '.‘18

TYPE

o Jxk g qu

DESCRIPTEUR

parlez rarement de votre nature partiellement mé-

canique et vous usez de votre charme naturel pour

convaincre les autres que vous n'étes rien d'autre

que ce que vous semblez étre. Aussi, personne ne

connait vos composantes artificielles mis a part
allie la Chair et I’Acier

(choisir un PJ), qui a récemment décou-

FOCUS
vert votre secret.
Vous étes i l'origine de la mission actuelle de
votre groupe pour aller explorer les régions sau-
vages. Vous vous verriez bien chef de I'équipe.
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Revitaliseur de Puissance (niveau 6)
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AVANTAGE 1

EQUIPEMENT Y.
Vétements

. justaucorpsdecuir
)y Arc/ 12 fleches o

. Lamedavant-bras

-

e
Entrainé au maniement des armes légeres et [moyennes
/ Flexibilité

— — >
 Perforation (1 point de Célérité)

- Hache de bataille lame en verracier)

_Equipement d'explorateur

~_ Trousses de petits outils L

o | Armure de glace (1 point d'intellect) .. Deuxlivresdecartes
Toucher de givre (1 point d'Intellect) N i et 4
© 1 Bousculade (2 points dIntellect) : ARTEEACTS S CURIOSITES o oevineas
~N ot st persmslonsudgughs. \ | 4 Une boite en synth qui affiche une nouvelle - -
* - _—\ R eesouneadiiduenkonitondeions
i rou — T les deux jours.




/' A part une bibliothéque, le seul endroit obi vous

préférez étre, c'est une taverne a boire avec vos

amis dont la plupart sont des glaives et des guerri-

Daylen ﬁ‘)_/,

Erudit
TYPE ‘ﬁ

du Jxk g qul

DESCRIPTEUR

ers. Il y a trés longtemps, un de ces amis vous a

donné un étrange appareil a étudier. Apreés 'avoir

activé accidentellement, vous avez découvert qu'il

pouvait tellement refroidir l'air autour de vous que .
porte un vernis de glace

vous vous étes retrouvé couvert de glace. Vous e

pouvez étendre ce revétement protecteur &

(choisir un P))si cette personne est

proche de vous. Vous ignorez pourquoi cela ne

fonctionne pas avec d'autres individus.

Alors que ce P) s'apprétait a partir pour une mis-
sion d’exploration dans les régions sauvages, vous
I'avez convaincu de vous accepter dans son

groupe.

LLUSTRATION DU PERSONNAGE(vD




= ' NS o —— -

7 N\

G GG
Nager
( Doué 2 |'attaque z\ @

®
i Q6
OC)
®

o o - ’
o @ : RESERV£14
€)X CELERITE .

e
Entrainé au port des armures

o /_ Entrainé au maniement de tg% les armes
Taille (1 point de Puissance)
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Détonateur 4 entoilement (niveau 6) ©)

RESERVE 13

. il daigle (niveau 4
@ PUISSANCE : gle )

(avantace 2

———{] RESERVE 13
INTELLECT

AVANTAGE 1

EQUIPEMENT Y.
Vétements

! Haubert de mailles

)y Epéelarge o
. boudlier

_ Equipement dexplorateur

ARTEFACTS & CURIOSITES

Une curiosité de a taille d’un stylo qui indique

{  le poids de tout ce vers quoi vous le pointez (3

courte distance). Un cube de glace scellé qui

contient un petit insecte toujours en vie bien

qu'il n'ait ni air, ni nourriture, ni eau. Un mi-

nuscule poinqon'til.;i nefaltpas,mal quand il

‘perula la chair.




/ Vous avez commencé votre vie dans les rues oll,
a cause de vos mauvaises fréquentations, vous
vous &tes retrouvé en prison. En détention, vous
avez rencontré une femme affirmant étre une
mystique. Elle vous a appris certains secrets de sa

« magie ». Vous croyez en l'occulte et vous pensez

que votre pouvoir sur la gravité vient de ces arts

ésotériques.

Vous avez rejoint votre groupe actuel de com-
pagnons car les présages étaient favorables.
Cependant, peu de temps apres, vous avez acci-
dentellement envoyé _____(choisir le nom d'un
P)) dans les airs apres avoir mal contrélé vos pou-
voirs (le PJ peut choisir la maniére dont il a réagi &
cet incident).
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.}EST A Mystique/Mécanique _ o

TYPE

Au Glaive B QUI

DESCRIPTEUR

contrdle la gravité

FOCUS




Détonateur 4 entoilement (niveau 6) ©)
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Vous étiez |'apprenti d’un célébre nano connu
sous le nom de Binthius et, comme tous les ap-
prentis, vous portez sa marque sur le front. Il vous

a non seulement enseigné ses compétences mais

aussi la compassion. Votre grande intelligence est
donc tempérée par la nécessité d’aider les autres.
Clest ce qui vous a conduit  votre situation actu-
elle afin d'utiliser vos pouvoirs pour veiller sur vos

amis.

Pour vous aider dans cette tiche, vous avez
(choisir un PJ)

qui l'immunise contre vos ésotéries a moins qu'il

placé une Garde spéciale sur

ne veuille étre affecté.
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TYPE

au Nano B QUI

DESCRIPTEUR

manie le pouvoir avec précision ‘@

FOCUS




Serviteur instantané (niveau 4)

RESERVE 7

Foret d'attaque magnétique (niveau 5)

E
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mrts du spectacle physiques

QTnvai[ du bois

IL NS
m\lumeném

ﬂ_‘ﬁches liées aux machines électriqu

2 UL L .

Entrainé au maniement des armes légeres
/' Bousculade (2 points d’lnteilgc&)*
~ Scanner (2 points d'Intellect)

SRS e
. Dague de poing _
3 "‘_ Livre sur les numené_n_ls_ B

Trousse de petits outils
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/' Plusieurs appareils et composants discrets sont

implantés dans votre corps et vous conférent des

Reminel nz
NOM
Gracieux 2'16’

TYPE

au Nano B QUI

DESCRIPTEUR

pouvoirs ésotériques. Ils vous ont été donnés dans

le temple caché de Prov, un obscur dieu machine.

Vous étes en mission pour explorer une région

sauvagecar________(choisir un PJ) vous a dit
parle aux machines

FOCUS

quelgque chose qui vous a laissé croire que vous

pourriez y trouver un élément important pour

Prov.

Cette méme personne semble avoir un trés
mauvais rapport avec les machines ou, tout du
moins, les machines avec lesquelles vous commu-
niquez. S'il se trouve prés d'une machine avec
laquelle vous interagissez, cette derniére est con-

sidérée comme ayant un niveau de moins que la

normale (sauf si cela vous permet d’en tirer un

bénéfice, dans ce cas le niveau n'est pas modifié).
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{ APTITUDES SPECIALES)® (%

)y Dague

_ Arbaléte lourde /12 carreaux

Z
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Entrainé au port des armures

 Perforation (1 point de Célérité)

ol COI.;p (2 point de Puissance)
P el CRe

- Défense martiale
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/_ Entrainé au maniementt.’:_etql.élf les.arme_s‘ 0P

Incapacité : Savoir, oonni_iisanoe et compréhension

- Epée-biton

__Equipement dexplorateur

Compas _

ARTEFACTS & CURIOSITES

§ Une minuscule poupée de seskii qui grogne

quand on 'embrasse.

o




/' Vous avez passé de nombreuses années en tant

que milicien chargé de |a protection d'une grande

communauté. Quand vous avez découvert que

votre supérieur était corrompu, vous avez quitté

Malin ds

votre emploi, écceuré, et vous avez tout perdu.

Vous avez désormais besoin d'argent. Aussi, quand

vous avez entendu dire que des explorateurs par-

TYPE

Au Glaivé B QUI

DESCRIPTEUR

maitrise les armes

taient dans les régions inexplorées, vous vous étes

joint 3 eux dans l'espoir de pouvoir en tirer un

FOCUS

profit.

Bien que vous soyez nouveau dans ce groupe,

(choisir un PJ) avait ;

vous avez remarqué que
un grand potentiel dans le maniement de
I'épée-biton. Vous étes suffisamment qualifié
pour lui enseigner cet art mais il se peut qu'il ne

soit pas intéressé.
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