
Charakter- 
bogen

für das schnelle spiel

NAME ________________  KLASSE ___________________

GESUNDHEITSPUNKTE ___________________________

ATTRIBUTE 

STÄRKE ____				    GEHIRN ____

GESCHWINDIGKEIT ____	 KLOPPEN ____

GESUNDHEIT ____		  GRUNZEN ____

				    (TIER ANBRÜLLEN) ___

WAFFE ____________________   BONUS    1    2    3

BENÖTIGTES WURFERGEBNIS	 1

TIERGEFÄHRTENKLASSE: ______________________

 KRAM


